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A sound space is stretched by 11 transmitters, that dynamically form loops (Schlingen). This
loop room (Schlingenraum) is individually sensed by the auditor-recipient. From partial perception
emerges a public. The recipients interrelate actively and interact with the sender. Sender and
receiver perform themselves reciprocally.

The radio is a wide-spread low cost technology. The principle of "wireless transmitting"
provides the possibility of a potential recipience in any desired location. It is not bound to
physical structures like cable or installed networks, yet undergoes the visual connected anchor
of an euclidic perception of space. Digitally fragmented sounds and beat loops are processed
by means of a self-reflexive algorithm and arranged in 11 channels. On the basis of the
preceding events, new structures are perpetually generated in real time. The relationship
between particular sounds describes dynamic and tonal sound spaces that move in field
structures. The sounds are broadcast via 11 short-range FM radio transmitters with different
frequencies and obtain their spatial representation via the positioning of the receivers. The
receivers are cheap commercial mobile radios, pocket radios ghettoblasters, brought by the
recipients. These populate the room in variable groups, or are spread over various rooms and
outdoor spaces and ideally are moved by the recipients. Through the recipients topological
rearrangement of the radio receivers, a potential restructuring characterises the spatial
discontinuity.

The acoustic approach to a spatical understanding deterritorialises the visible spatial boundaries.
Through superposition and "looping" (entanglement) of senders and recepients constitute
transient, public spatialities. By sending acoustic partials the space is utilized. The recepients
form the sound structure topologically, they enter into a performance with the senders.
(thanks to Nils Röller)



Ein Klangraum wird durch 11 Sender aufgespannt, die dynamisch Schlingen bilden. Dieser
"Schlingenraum" wird individuell von den Empfänger-Zuhörern ertastet. Aus partialen Wahrnehmungen
entsteht eine Öffentlichkeit. Die Zuhörer verknüpfen sich untereinander aktiv und interagieren mit
den Sendern. Sender und Empfänger performieren sich wechselseitig.

Das Radio ist eine verbreitete low-cost Technologie, durch das Prinzip der "drahtlosen Übertragung"
bietet es die Möglichkeit eines potentiellen Empfangs an jeder beliebigen Stelle. Der Empfang ist
unabhängig von physikalisch gebundenen Strukturen, wie Kabel oder verlegten Netzwerken, und
umgeht die damit verbundene visuelle Verankerung einer euklidischen Raumwahrnehmung. Digital
fragmentierte Klänge und Rhythmusschleifen werden mittels eines selbstreflexiven Algorithmus auf
11 Kanälen prozessiert und in klanglichen Gruppen arrangiert. Anhand der jeweils vorhergehenden
Prozesse werden in Echtzeit fortwährend neue Strukturen generiert. Die Relation der Klänge unter-
 und zueinander formt eine dynamische Räumlichkeit, die sich in Klangfeldern bewegt. Die Klänge
werden durch UKW-Sender unterschiedlicher Frequenzen mit kurzer Reichweite übertragen und
erhalten ihre räumliche Anordnung über die Positionierung der Empfangsgeräte. Als Empfänger
dienen billige tragbare Radios, mitgebrachte Taschenradios, Ghettoblaster. Diese werden in variablen
Gruppen im Raum positioniert, können über verschiedene Räumlichkeiten und den Außenraum
verteilt und idealerweise vom Empfänger-Zuhörer bewegt werden. Die einzelnen Dynamiken der
jeweiligen Kanäle verhalten sich derart, daß kleinere Empfängergruppen der Installation in sich
funktional sind. Mittels der veränderbaren Anordnung der Empfänger charakterisieren potentielle
Umstrukturierungen die räumliche Diskontinuität.

Der akustische Zugang zum räumlichen Verständnis deterritorialisiert die sichtbaren Raumgrenzen.
Durch Überlagerung und Verschlingung akustischer Beziehungen von Sendern und Empfängern
entstehen flüchtige, öffentliche Räumlichkeiten. Durch Senden von akustischen Partialen wird der
Raum genutzt. Erst die Empfänger formen die klanglichen Strukturen topologisch, sie treten in eine
Performance mit den Sendern ein. (mit Dank an Nils Röller)



Apple computer running software Supercollider for sound
processing, synthesis and distribution to the different channels.
16 channel sound card
11 selfmade FM radio transmitters (PLL stabelized, steerable)
numerous consumer radios (various sizes), car bass tubes
additional, variable input devices for live sound performance:
- 2 laptop computers (Supercollider, MaxMSP)
- MD-players

technical setup:

FM transmitters first version

FM transmitters second generation

“sender“ unit



March 2002 Künstlerhaus Mousonturm, Frankfurt, D
June 2002 Cybersonica, ICA, London, UK
August 2002 garage festival, Stralsund, D
Oktober 2002 Urban Drift Conference, Berlin, D (with Nils Röller)
February 2003 Transmediale Festival, Berlin, D (Honorable Mention “Interaction”)
November 2003 VIPER Festival, Basel, CH (Award “Processing“)

exhibited/performed (selection)

Haus der Kulturen der Welt, Berlin - tm.03

Mousonturm, Frankfurt



Produced at the Acadamy of Media Arts, Cologne, 2002. We thank Siegfried Zielinski and
Anthony Moore. Supported by Nils Röller.
Additional video material by Frederik Walker, Matthias Schellenberg and Ricky Ojijo. Additional
supercollider programming by Alberto di Campo.


